Mobile Phone Game Designed to Help Students Deal with Culture Shock

Academics at the University of Portsmouth have developed a new mobile phone game that is designed to help international students cope with culture shock and university life in Britian. It includes such moments as going to the pub and public displays of affection. The game is called "C-Shock", and was developed by Nipan Maniar, who himself experienced the culture shock of arriving in the UK from India as a student five years ago.

Nipan says that the game will act as a "mobile mummy" or "e-mother" for new international students. 

"I thought it would be great to have a learning vehicle or device to help people overcome the culture shock because if you have not experienced such things before, it's hard to know how to react or behave appropriately," said Nipon.

Along with his research assistant, Dr. Emily Bennet, Nipan developed the prototype of the game after consulting with the University's International office and the British Council. The main character in the game is an international student who has just arrived in the United Kingdom for the very first time. The objective of the game is to reduce the characters culture shock rating from the default 100 to zero by performing a series of tasks that introduce culture shock-inducing incidents and images.

C-Shock is in its final stages of development, and is expected to be available for download from the University of Portsmouth website later in the year.
Разработана игра для мобильных телефонов, которая поможет студентам справиться с «культурным» шоком.
Академики Портсмутского университета разработали новую игру для мобильного телефона, которая создана для того, чтобы помочь международным студентам справиться c шоком от столкновения с чужой культурой и университетской жизнью в Великобритании. К примеру, она включает в себя такие события как поход в паб и публичная демонстрация чувств. Игра, получившая название "Си-шок", была разработана Нипаном Маньяром, который непосредственно на себе испытал культурный шок по прибытии в Великобританию из Индии в качестве студента пять лет назад. 
Нипан уверен, что игра станет для новых международных студентов своеобразной «мобильной мамочкой», или «электронной матерью». 
«Я считаю так - если какое-то обучающее средство или метод будет помогать людям преодолевать «культурный» шок, это будет просто отлично, ведь если Вы раньше не испытывали подобное, чрезвычайно сложно сориентироваться, как реагировать на данное явление или вести себя правильно», - сказал Нипан. 
Вместе со своим научным сотрудником, доктором Эмилией Беннет, Нипан разработал прототип игры после совещания с Международным офисом Университета и Британским советом. Главный персонаж - международный студент, который прибыл в Великобританию впервые в жизни. Цель игры состоит в том, чтобы снизить степень «культурного» потрясения персонажей от ста пунктов (по умолчанию) до ноля, выполняя ряд задач, которые практически представляют собой различные копии реальных казусных ситуаций «культурного» шока. 
Предполагается, что игра "Си-шок", которая в данный момент находится в заключительной стадии разработки, будет доступна для загрузки прямо с сайта Портсмутского университета к концу этого года.
