
Основная задача – используя PHP 5 создать Web 2.0 среду, позволяющую работать с виджетами стандарта UWA (http://dev.netvibes.com/doc/uwa_specification). Аналогичные среды - NetVibes, iGoogle, Live! и т.д. Среда должна 100% соответствовать стандарту, и в т.ч. должна иметь стандартный (UWA) API для размещения хранящихся на сервере виджетов на других ресурсах.
Основные положения:

пользователь получает в окне браузера рабочую среду, разделенную на 4 логических зоны (см. рисунок): строка статуса, строка вкладок, основная рабочая поверхность, статическая копирайт-зона
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Требуется обеспечить полную поддержку работы в следующих браузерах: Firefox 2+, MSIE 6, MSIE 7+ Opera 9.0+, Safari 2+



Вкладки:

· - вкладка представляет собой индикатор текущей рабочей зоны

· - смена активной вкладки производится кликом мыши на вкладке

· - вкладок может быть сколь угодно много

· - вкладки можно передвигать так, как это реализовано в большинстве веб-браузеров

· - активная вкладка визуально выделяется

· - по нажатию кнопки "+" (см. рисунок) создается новая вкладка в крайней правой позиции
· - по удалению вкладки должно вызываться сообщение для подтверждения удаления. Вкладку (с расположением на ней элементов) восстановить невозможно. Некоторые вкладки должны иметь защиту от удаления (например посредством отсутствия кнопки удаления)
· - все вкладки располагаются в одну строку

· - при нехватке места для отображения всех вкладок используются элементы "<" и ">" для скроллинга (см. рисунок)

· - активная вкладка должна содержать элемент управления для генерации url вида path/?params&showelem=hash, добавляющего на текущую рабочую поверхность пользователя, открывшего этот url, данную вкладку с сохранением всех настроек композиции виджетов (с учетом членства открывшего url пользователя в группах)

Виджеты:

· для отображения виджетов может использоваться уже готовая библиотека (например, http://oncode.info/project/PHPUWALibrary)
· виджеты могут перемещаться по рабочей поверхности путем удержания кнопки мыши на активной зоне

· виджет может иметь обрамление, а может и не иметь

· обрамление виджета может содержать элементы управления
· Должен быть стандартный набор элементы управления, но отображение их в обрамлении регулируется параметрами конкретного виджета
· для виджетов, содержащих элементы управления, одним из таких элементов должна быть возможность генерации url вида path/?params&showelem=hash, добавляющего на текущую рабочую поверхность пользователя, открывшего этот url, данный виджет со всеми настройками (с учетом членства открывшего url пользователя в группах)

· некоторые виджеты, имеющие рамку, могут изменять размеры
· Визуальное отображение рабочей среды должно полностью контролироваться посредством CSS
· у виджетов, которые могут изменять размеры, должны иметься ограничения на минимальный размер

· виджеты могут храниться как в репозитории на сервере, так и подключаться снаружи (с сервера NetVibes и прочих)
· виджет может иметь свойство ontop, позволяющее располагать его (виджет) поверх всех остальных

· видимость виджетов в репозитории определяется членством текущего пользователя в той или иной группе. Первоначально можно создать лишь две фиксированных группы - пользователи и администраторы.
· внутри виджетов допустимо существование т.н. «сложных» ссылок, ведущую на внутренний элемент сайта, например новую вкладку с уже сформированным контентом. Такие ссылки инициируют добавление группы виджетов в новой, либо текущей вкладке с передачей набора параметров для формирования отображения запрошенной информации



Статусная строка:

· Сама является спец. Виджетом, хранящемся в репозитории (см. ниже), т.е. может быть добавлена туда стандартными средствами

· - содержит кнопку добавления виджета из репозитория (либо из внешнего источника) на текущую рабочую поверхность

· - содержит произвольный динамический текст (например, имя пользователя и ссылку на logout)

Копирайт-зона:

подгружается из статического html
Репозиторий виджетов:

· все элементы виджета (html, скрипты, графика, права доступа, владелец и прочие атрибуты) должны храниться в БД

· для добавления виджета в репозиторий должен быть создан специальный административный виджет, который, судя по всему, будет добавлен в БД вручную

· структура добавляемых виджетов должна полностью соответствовать спецификации UWA
· Виджеты, хранящиеся в репозитории на сервере, могут быть использованы на прочих сайтах (полная интеграция с сервисами типа NetVibes)
· Пользователи могут самостоятельно добавлять виджеты в репозиторий. При этом изначально видимость виджета ограничивается владельцем. Далее владелец сможет указать, для каких групп будет виден его виджет. При этом надо учитывать, что у самих групп тоже есть разрешения (видимость и прочие права доступа), поэтому пользователь сможет оперировать только с доступными ему группами.
Композиция рабочей среды:

· Композиция - набор вкладок, виджетов на них, их расположение, размеры и остальные атрибуты
Пользователи:

· Должен существовать пользователь по-умолчанию – unregistered, принадлежащий к группе unregistered
· При посещении сайта для пользователя unregistered должна применяться композиция рабочей среды, соответствующая группе unregistered
· для регистрации нового пользователя и авторизации должен быть создан отдельный виджет

· для добавления пользователя в группы требуется специальный административный виджет
· профиль пользователя должен содержать полную информацию о настройках рабочей среды – параметры виджетов и их композиций (набор вкладок, виджетов на них, их расположение, размеры и остальные атрибуты)
· вновь созданный пользователь перенимает настройки рабочей среды от группы, в которую он был изначально добавлен
· профиль пользователя должен содержать список групп, в которых данный пользователь состоит.

· возможность изменения размеров виджетов, их добавления/удаления, перемещения и пользовательского редактирования должна определяться значением атрибута в профиле пользователя 
· пользователи должны храниться таким образом, чтобы поддерживались стандарты работы социальных сетей XFN (http://gmpg.org/xfn/) и FOAF (http://xmlns.com/foaf/spec/), т.е. пользователи должны иметь возможность прозрачной миграции с/на ресурс
· Группы должны содержать списки пользователей – реализация функций, осуществляющих выборку в обе стороны

· Группы могут иметь бесконечную вложенность

· Группы, как и все прочие объекты, должны иметь разрешения доступа (для других пользователей и групп)
Дизайн и форматирование

· все управление внешним видом всех элементов должно осуществляться на основе CSS

· требуется полное соответствие спецификациии виджетов UWA при создании идентификаторов объектов и классов для корректного использования CSS 
Требования к коду:

· человеко-понятные переменные

· читабельное форматирование

· подробные комментарии
Ссылки:
http://dev.netvibes.com/doc/uwa_widget
http://dev.netvibes.com/doc/howto/widget_export
http://dev.netvibes.com/doc/uwa_specification
http://dev.netvibes.com/doc/uwa_specification/using_javascript_and_ajax
http://dev.netvibes.com/doc/uwa_templates
http://dev.netvibes.com/files/UWA-Widget.wdgt.zip

http://ginger.netvibes.com/
http://oncode.info/project/PHPUWALibrary
http://gmpg.org/xfn/
http://xmlns.com/foaf/spec/
http://code.google.com/apis/socialgraph/
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