Глава K Новое в PHP 4

В этом разделе необходимо дать указания разработчику, переходящему с PHP 3 к PHP 4, к важнейшим новшествам новой версии и к различиям между версиями.

стабильный, надежный

Говоря о PHP 4, речь идет о последовательной модернизации PHP. Многие важные качеста не проявляются для PHP-программиста непосредственно, но выражаются в явно улучшенной производительности. Они делают PHP стабильной и надежной средой обработки.

Более комплексные программы

В прежних версиях PHP код программы читался и непосредственно выполнялся. Это приводило к тому, что маленькие, простые программы были очень быстры. Однако, со временем программы, разработанные посредством PHP, становились уже все сложнее. Части программ должны были читаться и выполняться неоднократно. Таким образом, с растущей сложностью программ производительность PHP снижалась.

Механизм Zend
Ядро PHP 4, так называемый механизм Zend, был создан заново. Была разработана среда обработки PHP, с помощью которой общий код программы сначала компилируется, а затем только выполняется.

совместимый
При этом особое внимание обращалось на совместимость с предшествующей версией. Уже существуют многочисленные программы, написанные на PHP 3, которые в свою очередь работают с многочисленными существующими функциями PHP 3. У разработчиков, переходящих с PHP 3, не было необходимости полностью изменять эти программы для новой версии.

быстрее

Программы работают по 4-ой версии значительно быстрее. Большие программы стали работать быстрее с коэффициентом от 5 до 200, у небольших программ не было выявлено никаких ухудшений, иногда, напротив, устанавливались незначительные улучшения.

модульный, независимый
Модульность и независимость от родственных продуктов детально прорабатывались. Вследствие этого облегчается постоянное улучшение частей среды обработки PHP и других программ, которые часто взаимодействуют с PHP.

Поддержка Web-сервера

Стала возможной более хорошая взаимная работа со множеством различных Web-серверов. В предшествующих версиях непосредственно поддерживался только Web-сервер Apache. Однако PHP мог вводиться в действие и на других веб-серверах в форме CGI-скриптов.

Интерфейс 4-ой версии, в общем, был стандартизирован для Web-серверов, при этом была достигнута непосредственная поддержка со стороны многих распространенных Web-серверов.

Изменения и дополнения в PHP 4 по сравнению с PHP 3 проявились в частности и т.п. в следующих областях:

K.1 конфигурация PHP [image: image1.wmf]
php.ini

Название массива данных конфигурации изменилось с php3.ini на php.ini. Кроме того, теперь существует меньше инструкций Apache, которые позволяют изменять установки конфигурации (смотри справочник: введение/конфигурация).

K.2 Структура foreach
Управляющая структура foreach соответствует оператору цикла и облегчает обработку массивов, в особенности, ассоциативных массивов. С помощью foreach может прогоняться весь массив. При этом устанавливаются все значения массива и все ключи ассоциативного массива, и соответственно все индексы числового массива.

Существует 2 способа описания для foreach. В следующем примере представлены оба способа описания соответственно на основе одномерного ассоциативного и одномерного числового массива. Прежде всего, у ассоциативных массивов выявляются преимущества, так как до сих пор используемый метод с функциями reset(), each() и list() является несколько громоздким в использовании.

Листинг K.

Первый массив ($f) является числовым, с 4-мя элементами.

К 1: для каждого элемента в массиве $f (foreach $f as $w), переменная величина $w получает актуализированное значение, которое выдается. Другими словами: весь массив прогоняется, каждый элемент выдается.

К 2: для каждого элемента в массиве $f (foreach $f as $x => $w) обе переменные величины $x и $w получают актуализированное значение, которое выдается. При этом $x соответствует индексу элемента. Другими словами: весь массив прогоняется, каждый элемент выдается вместе с его порядковым номером. 

Второй массив ($tp) является ассоциативным, с 7-ю элементами.

К 3: для каждого элемента в массиве $tp (foreach $tp as $w), переменная величина $w получает актуализированное значение, которое выдается. Другими словами: весь массив прогоняется, каждый элемент выдается.

К 4: для каждого элемента в массиве $tp (foreach $tp as $x => $w) обе переменные величины $x и $w получают актуализированное значение, которое выдается. При этом $x соответствует ключу элемента. Другими словами: весь массив прогоняется, каждый элемент выдается вместе с его ключом. 

Примечание к 4: Если в пределах структуры foreach необходимо выполнить несколько указаний, то эти указания должны быть заключены в фигурные скобки так же, как и в других цикловых структурах (for, while).

Вывод программы на экран:

K.3 функции массивов
K.3.1 Исследование массивов
Исследование массивов облегчают следующие функции:
Функция array_keys () существует в 2 вариантах:
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	· 1-й вариант
             Все ключи массива запоминаются в новом массиве 

· 2-й вариант
             Все ключи массива, которые имеют определенное значение, запоминаются в новом массиве


Функция array_values () запоминает все значения массива в новый массив 
С помощью функции in_array () можно проводить поиск по определенным значениям в пределах одного массива. Возвращается true или false в зависимости от того, найдено искомое значение или нет.

Функция array_count_values () определяет частоту всех значений массива. В новом массиве запоминаются значения прежнего массива в качестве ключей и частота элементов прежнего массива в качестве значений. Однако функция работает только для массивов, которые содержат последовательность знаков (цепочки данных) или целые числа. При массивах с элементами, имеющими дробную часть, следует сообщение об ошибке.

Далее следует пример:

Листинг K.2 массив данных uk02.php 

Массив $tpkeys содержит все ключи прежнего массива (без его значений). Массив $tpspec содержит все ключи прежнего массива, которые имеют значение 21.8. Массив $tpvalues содержит все значения прежнего массива (без его ключей).

Поиск и (не)выявление значений 21.8 или12.3 в массиве проводятся с помощью функции in_array (). Возвращаемое функцией значение (true или false) вводится как условие ветвления if.
Для разъяснения функции array_count_values () был создан новый массив с целочисленными значениями. Частота отдельных значений сохраняется в массиве $freq.

Вывод программы на экран:

	Иллюстрация K.1  Исследование массивов 


	



	

	


K.3.2 Слияние (объединение) массивов 
Функция array_merge () служит для слияния нескольких массивов. При числовых массивах отдельные массивы просто «навешиваются друг на друга». Если значение встречается неоднократно в пределах массивов, то оно встречается также неоднократно в результирующем массиве. При ассоциативных массивах может случаться, что один и тот же ключ встречается неоднократно. В результирующем массиве этот ключ встречается только лишь один раз. Ему соответствует последнее присоединенное значение 

Далее следует пример:

Листинг K.3 массив данных uk03.php 
Ассоциативный массив $tp состоит из массивов $tpa, $tpb и $tpc. 2 ключа встречаются дважды, поэтому результирующий массив имеет не 8 элементов (3+ 3+2), а только 6 элементов.

Числовой массив $f состоит из массивов $fa, $fb и $fc. Результирующий массив содержит все 8 элементов (3+ 3+2) этого массива.
Вывод программы на экран:

	Иллюстрация K.2 Слияние (объединение) массивов 

	




K.3.3 Разделение массивов 
Извлечение частей массива 
Части массивов могут извлекаться с помощью функции array_slice (). Следует указать, с какой позиции в пределах массива и на какую длину нужно извлечь (аналогично функции substr () при последовательности знаков):
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	Если второй параметр функции array_slice () положителен, то возвращенная часть последовательности знаков начинается с указанного номера, отмеренного от начала исходного массива. Номер первого значения исходного массива - 0.
[image: image6.wmf] Если второй параметр функции array_slice () отрицателен, то возвращенная последовательность знаков части начинается с указанного номера, отмеренного с конца исходного массива.

[image: image7.wmf] Если третий параметр функции array_slice () существует и является положительным, то соответственно все знаки возвращаются.
Далее следует пример:




Листинг K.4   Массив данных uk04.php 

Вывод программы на экран:

	Иллюстрация K.3   Разделение массивов 

	




K.3.4 Вставка массивов 
Функция array_splice() служит для вставки массива в другой массив. Следует указать, с какой позиции в пределах массива и на какую длину нужно вставить (аналогично функции array_slice()).

Функция изменяет исходный массив посредством дополнительного массива. Кроме того, удаленные элементы возвращаются в качестве возвращаемого функцией значения.
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	Дополнительный массив вставляется с той позиции, которая указывается во 2-м параметре функции array_splice().
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	В третьем параметре указывается, как много элементов должны быть удалены из исходного массива при вставке дополнительного массива.
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	Если это значение соответствует 0, то ни один элемент не удаляется. Дополнительный массив лишь вставляется. Если это значение больше, чем 0, то дополнительный массив заменяет соответственно многие элементы.
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	При желании заменить все оставшиеся элементы исходного массива можно работать с функцикей count(). Эта функция определяет количество элементов массива.


Далее следует пример:

Листинг K.5   Массив данных uk05.php 

Вывод программы на экран:

	Иллюстрация K.4   Вставка массивов 
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