
Пользовательский интерфейс a-squared  Anti-Malware 
 

Данный проект представляет собой доработку уже существующего 
пользовательского интерфейса. Основной задачей является разработка набора иконок и 
«коробки» продукта. Далее будут описаны все необходимые элементы. 
 
1. Элементы оформления основного окна программы. 
 

1. В первую очередь необходимо нарисовать эмблему в виде щита с помещенной 
на ней цифрой «2»; 

2. Для меню необходимо создать два изображения: первая из них должна быть 
идентична эмблеме описанной в п.1, и второе, символизирующая процесс 
сканирования. Обе из них должны быть предоставлены с альфа-каналом. 

 
 

 
 
Все эти элементы должны быть представлены в оттенках серого и в цветном вариантах, 
это необходимо для символического изображения активности. 
 
 
2. Коробка продукта 
 

Для представления программного продукта на веб-сайте и на вспомогательных 
окнах приложения, необходимо нарисовать «коробку», вся более подробная 
информация о размерах и исходный файл с предыдущим вариантом будет 
предоставлен отдельно. 
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3. Набор иконок 
 

  иконка для консольного сканера 

 иконка для приложения выступающего в качестве монитора 

 иконка основного запускаемого файла 

 иконка для сканера 

 икона приложения предназначенного для обновления ПО 

 иконка для помощника настройки ПО 

 иконка для установщика ПО на компьютер 
 

Все иконки должны быть представлены в диапазоне размеров от 16x16 до 64x64 
 
4. Иконки для трея 
 
Для отображения работы ПО в системный трей помещаются два вида иконок: 

 сканирования (набор иконок необходим для анимации) 
 активность защиты, данная иконка должна иметь несколько два состояния -  

активно/неактивно и анимацию для отображения обновления ПО. 


