РАБОТА как в СКАЗКЕ

	№ п/п
	Вид работы
	Описание
	Необходимые Ресурсы
	Время (мин)

	1. 
	Вступление
	Наша жизнь во многом похожа на сказку. Сегодня мы проведем день в сказочном формате и узнаем друг о друге много нового, интересного и воодушевляющего.
	
	5

	2. 
	Разминка
	Кошка-собака-хомячок
Итак, сегодня мы с Вами будем упражняться в креативности. Сейчас у Вас будет очень простое задание – представьте, что этот маркер – это «кошка», а у Вас склероз.
Когда я передаю маркер Вы спрашиваете передающего «Что?», тот отвечает Вам «кошка». 

Маркер передается по кругу. В обратную сторону пускается «собака», Потом еще и «хомячок»


	
	15

	3. 
	Вступление

	Участники объединяются в пары.

Задача рассказать друг другу о себе.

- во что я любил играть в детстве

- кто был мой любимый сказочный герой

- кем я мечтал стать когда вырасту

- с какой сказкой у меня ассоциируется компания J&J
- с какими персонажами этой сказки я хотел бы научиться сотрудничать?

Время – 7 минут на каждого. По ходу выполнения ведущий контролирует всем ли понятно задание. И дает дополнительное время, если это необходимо

После того, как оба партнера рассказали друг другу о себе дается задание – написать ПЕЧАТНЫМИ БУКВАМИ название сказочного персонажа собеседника.

Теперь последняя часть. Собеседник должен сделать красочную презентацию рассказа собеседника. Разрешается часть фактов утаить, часть приукрасить. 
Главная задача – доказать, что такой персонаж просто необходим компании J&J. Воодушевить окружающих.
- что лично Вас воодушевляет в данном персонаже
- чего на Ваш взгляд хочет достичь данный персонаж в жизни, что для него самое главное

- какие особенности персонажа могут быть особо полезны для J&J
- с какими полезными для J&J сказочными героями и артефактами предположительно имеет контакт данный персонаж
- какие функции может выполнять данный персонаж в J&J
По результатам рассказов дается оценка персонажу и рассказчику в 10 бальной системе.
	Листочки для записи персонажей
3 Листа формата ватмана с записанными вопросами к рассказчику, к презентатору, с таблицей результатов
(открываются)
	40

	4. 
	Препятствие
	В любой сказке есть препятсвия. Ваша общая задача – перейти из одного угла зала в другой. НО каждый участник должен преодолевать пространство своим способом. НИКТО не должен преодолевать пространство на НОГАХ. Те кто преодолели пространство могут возвращаться на ногах и помогать другим.
	
	30

	5. 
	Сказка
	Коллективная сказка.
Перетасовать карточки персонажей и объединить в две группы.

Задача каждой группы придумать сказку со всеми действующими персонажами.

Сказка должна содержать в себе

- 3 основные проблемы J&J
- всех персонажей группы

- негативных сказочных героев (вообще не участников всей группы, и другой тоже)

- победу J&J

	
	60

	6. 
	Коллективная скульптура
	Коллективная скульптура
Противоположная группа должна создать скульптуру чужой сказки .
	
	20

	7. 
	Интрига (сказочная мафия)
	Участникам раздаются карточки с названиями персонажей (единственное ограничение отдельно мужчинам и отдельно женщинам). 

Каждому раздается дополнительная карточка с ролью. Роли четыре: сказочный герой, главный герой, заговорщик, предводитель заговорщиков. На 10 участников 2 заговорщика, 1 предводитель и 1 Главный герой.

Дальше по правилам мафии. Единственное вместо «убить» на дневном собрании – «отправить в отпуск»
Вместо убить «ночью» - отправить в командировку.

Роли не вскрываются до конца игры.

Ролевая ситуация злоумышленники собираются проложить шоссе по сказочному лесу. Задача жителей определить «заговорщиков» и отправить в «отпуск». Задача «заговорщиков» добиться проложения шоссе. «Главный герой» и «предводитель заговорщиков» могут «ночью» узнавать о роли одного из участников. «Предводитель» в первую ночь знакомиться с заговорщиками и указывает «цели»

Задача 1 по кругу каждый рассказывает о своем персонаже и о том, почему он не хочет шоссе в сказочном лесу.
По окончанию игры можно сделать вывод о том, что даже 3 заговорщика на 10 человек могут помешать выполнению цели группы. Или, что слаженная работа команды может помешать этому.
	Карточки персонажей
	120

	8. 
	Гражданская оборона
	Дадим отпор. Угроз много. А умеем ли мы давать им отпор? Давайте попробуем.
Встаньте в оборонительный круг. Мужчины наружу, женщины и дети внутрь. Отлично. 
А теперь вы должны спокойно ничего не ожидая двигаться в хаотическом порядке. Знаете, что такое хаотический порядок? Это порядок, который понятен только Вам самим. Это что-то типа того как Вы преодолевали пространство от угла до угла. По моей команде «Дадим отпор!!!» вы должны выстроиться в оборонительный круг. Великолепно.

А теперь каждый подумайте, что может представлять угрозу группе? Финансовый кризис, конкуренты, ненадежные партнеры, плохое настроение, слабая взаимовыручка? Придумайте свое.
Теперь двигаемся хаотически. И кто-то я не знаю кто должен сказать «Дадим отпор», не знаю чему, это знает каждый из Вас. И Вы должны дать отпор – выстроиться в круг.


	
	15

	9. 
	Разработка сценариев
	Объединяются в две подгруппы
Одна описывает «Прошлое и настоящее J&J», 

Другая «Настоящее и будущее J&J»

Цель – сделать презентацию для будущих сотрудников.

Сценарий должен включать в себя

- сюжетную ситуацию (производственная, между сотрудниками, с клиентами)

- интервью специалиста (участника, пользователя)

- презентация продукта, технологии

- будущее/перспективы компании


	
	180

	10. 
	Взаимное поздравление
	Мы с Вами хорошо поработали сегодня и теперь я прошу Вас всех встать в круг. Подумайте о всех, кто Вам сегодня помог. Теперь  мне нужен один доброволец – Ваша задача выбрать одного из группы и поздравить его с тем, чем конкретно он Вам помог и поаплодировать ему. После этого Вы вместе выбираете следующего участника и поздравляете его.
	
	15

	11. 
	
	
	
	500


· Микки Маус

· Волк

· Винни-Пух

· Хоттабыч

· Алладин

· Гарри Поттер

· Трубадур

· Домовой

· Змей Горыныч

· Буратино

· Колобок

· Вовочка

· Василиса Прекрасная

· Красная шапочка

· Русалка

· Черепаха Тортила

· Фея цветов

· Дюймовочка

· Золушка

· Мальвина

· Золотая Рыбка

· Царевна-лягушка

· Марья Ивановна (учительница Вовочки)

· Белоснежка

Лиса Алиса

Алёша Попович

Баба-Яга

Кот Базилио

Бова Королевич

Вечорка

Дед Мороз

Добрыня Никитич

Емеля

Еруслан Лазаревич

Жар-птица

Змей Горыныч

Иван-Царевич

Иван-дурак

Илья Муромец

Папа Карло

Кот Баюн

Кощей

Марья Моревна

Полкан (фольклор)

Садко

Снегурочка

Чудесная невеста

Чудо-юдо
Бармаглот

Гамаюн

Карлик Нос

Кот в сапогах

Маленький Принц

Мальчик-с-пальчик

Синяя Борода

Снежная Королева

Спящая красавица

Чиполлино

Шалтай-Болтай

алконост

джин

