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Белот Трефовой Масти

	Происхождение
	Франция

	Тип
	азартная

	Игроки
	2-4

	Уровень мастерства
	Опытный, квалифицированный

	Возрастная группа
	8-80

	Карты
	32

	Колода
	Колода пик

	Игра
	Против часовой стрелки

	Старшинство (достоинство) карт (от самой старшей до самой младшей)
	A K Q J 10 9 8 7

	Время игры
	30 минут

	Похожие (родственные) игры

	Белот (франция)


Белот (название обычно сокращено до Бела, в армянском до Блот) – это название азартной французской карточной игры, очень популярной в Болгарии, а так же в некоторых областях Хорватии (особенно в Загребе, Загорье и Славонии), в Боснии и Герцеговине, в республике Македония и  Аравии В эту игру так же играют представители Армянской диаспоры, на территории бывшего Советского Союза (в России, на Украине, в Республике Молдова) и представители Еврейской общины по всему миру.  
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Правила

Правила Белот ( Бриджа)  очень похожи на правила французской карточной игры Belote и еврейской игры «Клобёш», но с существенными отличиями от обеих игр. В эту игру могут играть 2,3 или 4 игрока. Версия в 4 игрока считается стандартным вариантом игры,  а два других варианта это  урезанная версия для случаев, когда нет достаточного количества игроков.
Каждый  кон Бриджа (не имеет значения, сколько игроков) состоит из следующих этапов:  сдача карт, ставки, объявление козыря, игра и подсчёт очков.

Сдача карт и ставки

В эту игру играют колодой карт в 32 листа (A K Q J 10 9 8 7),  которая вначале перетасовывается игроком, сдающим карты, затем колода предлагается человеку, сидящему слева от игрока, сдающего карты, чтобы снять колоду (игрок, которому предлагается снять колоду, может просто постучать по верху пачки, в этом случае снятие не делается). Карты раздаются против часовой стрелки.
2 игрока

Версия в две руки (известная как  белот на две ръце в болгарском языке),  первые 6 карт сдаются игрокам, и ставки  начинаются с игрока, который не сдавал карты. Игрок получает  свои 6 карт и берёт  (выбирает  масть козырной карты, из карт которые  были открыты) или говорит «пас», в этом случае у следующего игрока появляется возможность выбрать или сказать «пас». Если оба игрока сказали «пас»,  игрок, который не сдавал карты, либо берёт козырную карту из открытых карт либо говорит «пас». Если игрок говорит «пас» во второй раз,  игрок, который раздавал карты, должен выбрать козырную карту  кроме карты, которая была открыта. Когда козырная масть выбрана, игроки забирают оставшиеся 4 карты, таким образом, чтобы у каждого игрока было по 10 карт.
3 игрока
Каждый игрок получает по три карты лицевой стороной вниз, потом еще 3 карты (всего 6 карт), потом 4 карты, а оставшиеся 2 карты раздаются первому игроку, сидящему справа от игрока, сдающего карты (он первым начинает игру)
Первые 6 карт берутся игроками и первый игрок, сидящий справа от игрока,  раздающего карты, выбирает козырную масть карты. Он должен взять. 

Когда козырная масть выбрана, игроки могут взять оставшиеся карты (игрок, который взял, берёт 6 карт, а остальные по 4 карты). Затем игрок, который взял, откладывает в сторону 2 карты по своему выбору. Теперь у каждого игрока по 10 карт.

4 игрока

Каждый игрок получает 3 карты лицом вниз, потом еще 3 карты (всего 6) и, наконец, еще 2 карты.

Первые 6 карт берутся игроками и ставки начинаются с первого игрока, сидящего справа от игрока, который раздавал карты (всё кроме снятия карт в белоте делается против часовой стрелки).  Игрок оценивает свои 6 карт и берёт (выбирает козырную масть) или говорит «пас», в этом случае следующий игрок имеет право взять или сказать «пас» и так далее. Если все игроки до игрока, сдающего карты, сказали «пас», игрок, который раздает карты, должен взять (выбрать козырную масть), хотя это правило не очень жёсткое. В некоторых случаях,  как в Хорватии, например,  игрок, раздающий карты, выдаёт 3 карты друг за другом, а последние две карты лежат лицом вниз, до тех пор, пока будет выбрана козырная масть или игрок скажет «пас». Правила некоторых версий Белота гласят, что игрок, раздающий карты, может закончить круг (и следующий игрок начинает раздавать карты), если он пасует и у него 7 или менее очков, или даже без ограничения в 7 очков (если игрок, раздающий карты, пасует, круг закончен)


Когда козырная масть выбрана, игроки могут взять оставшиеся две карты, и таким образом у каждого игрока будет по 8 карт. 

В некоторых версиях последние 2 карты раздаются после ставок. 

Комбинации

Комбинации – это особые комбинации карт, в руках каждого игрока, которые дают игрокам дополнительные очки. Существует 4 типа комбинаций.
4 карты одного ранга, называются «каре»

· 4 вольта: 200 очков

· 4 девятки: 150 points
· 4 туза, короля, дамы и десятки (как во всех комбинациях, десятки слабее дам): 100 points
· 4 восьмёрки,  семёрки: без очков

Последовательность от 3х до 5ти карт одной масти. Карты располагаются следующим образом от самой старшей до самой младшей: A, K, Q, J, 10, 9, 8, 7

· 3 карты: 20 очков

· 4 карты: 50 очков

· 5 карт: 100 очков

Последовательность 6 или 7 карт одной масти объявляются и считаются как одна любая последовательность из 5 карт, которую они включают.

Последовательность 8 карт одной масти называется «белот». Игрок, у которого «белот» выигрывает всю игру (это равно следующим очкам  501/701/1001 , см. «Завершение партии» (Победитель) 

«Бела» это комбинация Короля и Королевы одной масти у одного игрока, такой игрок получает 20 очков.  Это не обычная комбинация, это считается отдельно и объявляется «Бела», когда игрок играет первой картой из этих двух. Когда играют второй картой,  объявляется: «из Беллы»

Не считая «Белы», только команда, имеющая на руках высочайшие комбинации, имеет право подсчёта своих очков. Другая команда не получает очков, даже если у неё есть несколько младших комбинаций,  дающих в сумме  очки более высокие, чем  высочайшие комбинации.

Каре – выше, чем последовательность из 5 карт. Среди последовательностей одинаковой длины, последовательность, которая содержит карту более высокого ранга, побеждает. Если есть две последовательности равного ранга, побеждает та, которая у игрока, который раньше играет (игра идёт против часовой стрелки, игрок справа от игрока, раздающего карты – первый; игрок, раздающий карты – последний) 

Определенная карта может участвовать в двух и более комбинациях. Это правило иногда устанавливается, а иногда нет, в зависимости от местных правил. Бела не включена в это правило, карты, входящие в белу, могут всегда участвовать в других комбинациях.

Игрок объявляет козырь, когда он играет в первый раз. Если игроку нечего объявить, он просто играет своей первой картой. Если игроку есть, что объявить, он объявляет, когда подходит его очередь играть первой картой. Если игрок объявляет, и у любого другого игрока, который еще не играл своей первой картой, есть комбинация, которая перебивает его карту, а игрок, чья очередь играть не может её перебить, тогда игрок, у которого есть  побеждающая комбинация перебивает. (Это правило иногда заменяется. Игрок должен раскрыться до первого игрока, играющего своей первой картой, но это может быть немного  надуманно, так как первый игрок должен играть своей первой картой, не спрашивая, может у кого-либо что-либо быть объявлено) 

4 игрока

Если игроку позволено объявить (раскрыться), то его партнёру тоже позволено объявить (раскрыться)

Игра
Игрок справа от игрока, раздающего карты играет первым. Следующие игроки должны следовать масти, если они могут и так же играть картой этой масти, которая побивает все предыдущие карты. Если игрок не может следовать масти, он должен играть козырной картой. Если он так же не может играть козырной мастью, он играет любой картой. 

Если первая карта, которой играют козырь, следующие игроки должны следовать масти и так же играть козырной  картой, которая побьёт все предыдущие карты. Если первая карты некозырная, а потом идёт козырная, игроку, чья очередь играть, позволяется следовать масти первой карты, и он не должен играть картой, которая перебивает первую. Игрок, который взял взятку, собирает выигранные карты и играет первым в следующем подбрасывании карт. 

Если какое-то из вышеперечисленных правил нарушено оппонент/оппоненты получает/получают  162 очка (эта сумма достоинств всех карт) + комбинации, объявленные в этом круге (не имеет значения, кто объявлял), и текущий круг заканчивается. 

Очки
Каждый игрок считает очки, которые у него есть после взяток. 

Победитель последней взятки добавляет 10 очков.

Игроку(кам)  позволено объявлять добавленные очки, полученные из комбинаций (включая Белу), только если они выиграли хотя бы одну взятку. 

Если игрок или команда выигрывает все взятки, они дополнительно получают 90 очков. 

Если игрок/команда набирает таким образом большее количество очков, чем у оппонентов, то игрок/команда проходит. Если количество меньше или равное, то игрок или команда биты. В случае 3х игроков, игрок, который взял, должен собрать больше очков, чем сумма очков обоих игроков.

2 игрока
Если игрок, который берет взятку, проходит, все игроки считают количество очков, которые каждый из них заработал во время подсчёта. 

Если игрок, который берёт взятку, бит, то игрок, который не брал взятку, подсчитывает количество очков, которые оба игрока набрали во время подсчёта, а игроку, который взял взятку,  добавляется 0 очков (которые маркируются прочерком, а не цифрой 0)  

3 игрока
Если игрок, который взял взятку, проходит, все игроки подсчитывают количество очков, которые они получили. 

Если игрок,  который взял взятку бит, игроки, которые не брали взятку, подсчитывают количество очков, которые они получили вовремя подсчёта, а игроку, который взял взятку добавляется 0 очков (которые маркируются прочерком, а не цифрой 0)  

  4 игрока
Если команда, которая взяла взятку, проходит, все команды  подсчитывают количество очков, которые они набрали во время вычисления очков. 

Если команда, которая взяла взятку, бита, то команда, которая не брала взятку, подсчитывает количество очков, которые обе команды  набрали во время вычисления очков, и команда, которая взяла взятку, получает 0 очков  (которые маркируются прочерком, а не цифрой 0)  

Стоимость карт (очки )
	Стоимость карт

	Ранг обычной масти
	
	
	A
	10
	K
	Q
	J
	9
	8
	7

	Стоимость
	20
	14
	11
	10
	4
	3
	2
	0
	0
	0

	Ранг козырной масти
	J
	9
	A
	10
	K
	Q
	
	
	8
	7


Завершение игры, победитель

Выше перечисленные круги играются до тех пор, пока игрок или команда не достигнут определённого количества очков (см. ниже) Когда игрок/команда  достигает определенного количества очков, он выходит из игры. Есть два способа завершения игры, когда игрок/команда набирает определённого количества очков. В первом случае (наз-ся «достаточно») игрок/команда, которая должна набрать определённого количества очков для завершения игры подсчитывает количество очков, которые ему нужно набрать, чтобы достичь лимита, и круг играется до тех пор, пока команда достигнет этого количества очков.  Например, когда играют два человека, у игрока 496 очков и играет валет козырной масти, он достиг определенного количества очков и побеждает в игре (высочайшая масть гарантирует, что он возьмёт взятку, и взятка будет стоить по крайней мере 20 очков, в результате это будет минимум 516 очков) Завершение игры второго типа (наз-ся «прошёл») игрок/команда, которая должна набрать определённое количество очков должна пройти текущий круг (последний круг ничем не отличается от любого другого).
2 игрока
Игрок, который первым набирает 501 очко - победитель

3 игрока 

Игрок, который первым набирает 701 очко - победитель
4 игрока
Команда, которая первой набирает 1001 очко, побеждает.

Терминология

Внимание: Так как это английская Википедиа, терминология здесь английская, хотя это Болгарская, Хорватская и Армянская игра, и таким образом имеет Хорватскую и армянскую терминологию. Терминология не была создана путём перевода Хорватской терминологии,  но создана из соществующей английской терминологии, используемой в «Белоте» и «Клобёш». Отдельная статья в Хорватской Википедии должна быть написана, чтобы задокументировать Хорватскую терминологию должным образом.
