
Дорогие  читатели!

Вы сейчас просматриваете пер-
вый номер нашего журнала. Для Вас 
это такое же открытие,  как и для 
нас! Поэтому я бы хотел поздравить 
нас с этим событием: выпуском жур-
нала «ЛИГА», приручённым к Ново-
му 2010 году. С этим событием я бы 
тоже хотел нас поздравить! Наде-
юсь, Вам понравиться наш журнал, 
ведь мы старались для Вас! А луч-
шая награда за наши труды - Ваши 
положительные отзывы и коммента-
рии на форуме нашего сайта.

Наш онлайн-журнал будет выхо-
дить для Вас один раз в месяц. В 
начале каждого месяца Вы сможете 
абсолютно бесплатно скачать сле-
дующий номер журнала с нашего 
официального сайта.

Ещё я надеюсь, что Вы почтите 
своими посещениями наш сайт и 
поделитесь с другими читателями 
своими впечатлениями о журнале. 
Ведь журнал создается, прежде 
всего, для Вас, настоящих фанатов 
и давних почитателей, а также про-
сто любителей компьютерных игр. 
Мы, в свою очередь, постараемся 
вовремя и со всеми подробностями 
доносить до Вас последние новости 
из мира игровой индустрии.

Также мне бы хотелось, чтобы 
постоянные читатели и почитате-
ли нашего журнала объединялись 
в группы и сообщества и делились 
информацией, новостями и впечат-
лениями, а также обсуждали игры и 
просто общались на разные темы, 
для чего на форуме будут созданы 
все условия.

С наилучшими пожеланиями, ад-
министрация и редакция «ЛИГА».

Главный редактор   журнала
Михаил  Кожухарь (Mihailk)
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